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Watchmen é uma obra que foi publicada entre 1986 e 1987
em doze edicdes mensais pela editora americana DC Comics, € é
vista como um marco na evolucdo das histdrias em quadrinhos, por
trazer uma abordagem e uma linguagem que pertenciam aos
guadrinhos alternativos e torna-las mais interessantes para o
publico em geral. Com isso a obra apresenta uma tematica madura
e menos superficial das obras que haviam na época, popularizando
o estilo de obras “Graphic novel”, que se tornou o grande alvo de
copias de obras posteriores. Por fim Watchmen é a Unica HQ eleitos
pela revista Time para os “100 melhores romances” e também
arrebatou titulos e prémios como Kirby e Eisner.



A direita, Alan
Moore, o célebre
criador de
Watchmen.

Sobre os Autores:

Alan Moore, inglés da Cidade de
Northampton nasceu no dia
18/11/1953, sempre se destacou pela
sua personalidade forte e irreverente
e pelas obras que publicou. Antes de
Watchmen ele havia criado algumas
obras que tiveram sucesso, mas
nenhuma tanto quanto a que ele
escreveu ha companhia de Dave
Gibbons. Autor de obras como: Roscoe
Moscou (1979), V de Vinganga,
Marvelman-Miracleman e Monstro do
Pantano, ganhou fama internacional
com a suas atitudes de renunciar a
fama que suas obras lhe davam,
passando a nao freqlentar noites de
autografos e entrevistas sobre os
livros. Mesmo assim é considerado um
grande autor de quadrinhos tanto que
ja ganhou por dois anos seguidos,
1982-83, o prémio de melhor escritor

de quadrinhos da British Eagle
Awards.
Dave Gibbons , também inglés

nasceu no dia 14/04/1949, formou
uma parceria de muito sucesso com o
escritor Alan Moore durante alguns
anos, quando lancaram Watchmen.
Desenhista renomado e de grande
criatividade e competéncia, é
escolhido por
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diversos autores para fazer a
ilustracao de suas obras, por ser
extremamente preciso e de cometer
pouCoS erros, com isso a obra acaba
rapidamente. Por essas

caracteristicas Dave ja ganhou dois
prémios de expressao do mundo dos
quadrinhos, Jack Kirby Award, 1987
e Eagle Award, 2007.

Quadrinizacgao:

Watchmen revolucionou o mundo dos
quadrinhos de diversas maneiras e
uma delas diz respeito a
quadrinizacao, ou seja, a forma como
0s quadrinhos sao colocados na
pagina, a intencdo com que o autor
escolheu aquela seqliéncia de fatos,
mas principalmente esse conceito esta
relacionado com a disposicdao dos
qguadrinhos dentro da pagina. Tal
revolugao se deve ao fato de que os
autores de Watchmen relacionam a
todo o momento o que esta
acontecendo dentro do quadrinho,
com o numero de quadrinhos na
pagina e a sua disposicao. Fato ainda
pouco utilizado para a época de
lancamento da obra.

Ao lado, Dave
Gibbons,
desenhista
renomado.

Langado em 2009
e digirido por Zack
Snyder, a versao
cinematografica de
Watchmen ndo foi
vista como um
sucesso de
bilheteria e critica.
Abaixo, uma das
primeiras
aparicoes do
Coruja no filme.
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Abaixo, exemplo
de como o amplo
uso de quadrinhos
nos sugere a
impressao de
tempo.
Pertencente a
pagina 26,
capitulo 11.

A quadrinizacao em
Watchmen se da da seguinte forma:
quando o autor pretende narrar uma
série de acontecimentos continuos e
que acontecem muito rapidamente,
quase que em simultaneidade, ele
utiliza quadrinhos pequenos para
fazer os desenhos, mas ao mesmo
tempo coloca inUmeros quadrinhos
dentro da pagina, dando a idéia para
gquem |é de que a situacdo esta
acontecendo rapidamente. Ja quando
se pretende expor um fato que onde a
cena ocorre de maneira lenta, com
pouco movimento das personagens o
autor usa quadrinhos maiores para
preencher a pagina, trazendo para o
leitor a lentiddo da cena, ainda nessa
questdo da lentidao o autor quando
quer colocar uma cena para o0s
leitores pensarem, ele transforma a
pagina em um quadro, praticamente,
onde ha apenas um quadrinho
enorme.

Essa mudanca na forma como
sao dispostos os quadrinhos no livro é
considerada uma inovagao, pois com
isso as HQs ganham a idéia de que ha
movimento dentro da histdria,
fazendo com que o leitor interaja

com o livro, ja que ele passara a ler de
forma mais rapida ou mais lenta

devido a maneira como estdo
dispostos o0s quadrinhos e
dependendo é claro do fato narrado.

Uma das técnicas de
quadrinizacdao mais usadas em
Watchmen é o Zoom. Essa técnica
aproxima os quadrinhos dos filmes
criando um efeito cinematografico
utilizado principalmente como
introducao e evidenciado em todos os
volumes, o primeiro quadrinho da
primeira pagina de cada um deles é
um “zoom-out” da capa, ou melhor, a
capa é um zoom do primeiro
guadrinho e funciona como um icone,
uma sintese daquele capitulo.

Outra dessas técnicas é a
repeticao de elementos ao longo dos
volumes, elementos que sao como
carimbos e aparecem em diversas
situacdes diferentes. Os que mais
aparecem sao O sorriso, o smile
simbolo do comediante,que aparece
na sua forma mais extrema no quarto
volume em Marte; o reldgio, que
aparece em todas as contracapas
sempre se aproximando

Acima, outro
exemplo de
quadrinizagdo. O
uso de poucas
imagens sugere a
preservagao
destes momentos
no tempo.



da meia noite e dentro dos volumes
sempre perto da meia noite, a seta,
evidenciada na mancha de sangue no
botom do comediante, na capa do
ultimo volume onde a neve foi
retirada da cupula pelo vento e em
diversas outras cenas e a sombra dos
amantes, vista em pichagdes nas
paredes da cidade, no sonho do
coruja e na mascara do Rorschach, o
personagem mais profundo e
controverso de Watchmen.

Dono de uma personalidade
perturbada Rorschach tem esse
nome devido a sua mascara, que
lembra uma placa de rorschach,
instrumento de analise psiquiatrica.
Essa placas sdao compostas
basicamente de uma mancha de tinta

No canto inferior
esquerdo:

Rorschach, e logo  gimétrica e assim é a mascara de
acima a pichagdo

de dois amantes
na parede. Note
como a mascara
do personagem

Rorschach, simétrica.
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e . |Ao lado, o smile -
-/2;4?? {f simbolo do
e\ 771 comediante, e
como ele
reaparece

seguidamente ao
longo do livro:
sujo de sangue.

Do conceitualismo ao pos-
modernismo:

Sabidamente, a conturbada
conjuntura politica e social do
ocidente da segunda metade da
década de 1960 caracterizou-se pelo
intenso sentimento de revolta-
compartilhado fundamentalmente por
jovens e artistas- face as contradicoes
e aos absurdos verificados no periodo.
Com efeito, estruturam-se ideologias
e movimentos que propde a
contestacdo de valores da sociedade
burguesa. No ambito artistico, o
expoente contestatério emergente
intitulou-se conceitualismo,
movimento que inaugurou uma Introduzido no inicio
ruptura abrupta em relagdo a todas as do 3o capitulo, Os
formas de manifestacdo artistica contos do Cargueiro
anteriores, ao valorizar o processo de ety CEE eI Cl

Max Shea, ddo a
criagdo mental em detrimento da parrativa um senso
produgao material. apocal|pt|co_

Os conceitualistas ditos puros
intentavam desarticular e abolir o
sistema de galerias, segundo o qual as
obras de arte eram produzidas a partir
de parametros positivos e pré-
estabelecidos, e dessa producao
resultava um bem material
potencialmente comercializavel.
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Caracteristico de
Watchmen, a
similaridade de
alguns
personagens com
outros presentes
no cinema ou
livros da década
de 80 é inegavel.
Acima, Batman
como representado
na série A Piada
Mortal, também
escrita por Moore.
Logo abaixo, o
Coruja.

O artista conceitualista, e
somente ele, seria entdao o produtor,
o consumidor e o critico de sua
criagdo: Richard Long disp0e sobre a
areia da praia um certo numero de
conchas e algas em forma de espiral,
disposicao essa fadada a destruicdao
pela menor oscilagdao do mar. Nessa
situacdo, nao a espiral em si mas, o
processo criativo e a acdao da
construgao desta ultima, bem como a
interagdo artista- instrumento- local,
representam a obra de arte.

O retorno da manifestacao
artistica ao material data de meados
da década de 1970, quando do
surgimento de propostas de
producdo manifestamente
desapegadas a tragos estilisticos
fixos- agregadas sob a denominacao
“pds-modernismo”. No que tange ao
descompromisso dos pds-modernos
com uma producdo estilistica
regular- caracterizado pela
combinacao de diversos recursos
artisticos anteriores de maneira
desuniforme- verifica-se a influéncia
do conceitualismo. Portanto, a arte
pds-moderna representara,
fundamentalmente, a insubmissao a
coacao do novo, assim sendo,
justamente o resgate e possivel
combinacdo- livre- de técnicas ja
conhecidas. Todavia, é possivel
detectar, mesmo em meio a
pluralidade e diversidade artistica
proprias ao movimento (ver box) ,
determinadas diretrizes comuns aos
artistas pds-modernos: a retratacao
do drama e da tragédia, o recurso ao
mito, a insubmissao ao racional e a
propria indiferencga frente ao novo.

A opgdo por tais tematicas
evidencia a busca pela harmonia,

ou seja, um retrato desarmoénico que

auxilia no desenvolvimento da
concepgao pdés-moderna de liberagao
da arte em relagdao ao racionalismo e
logocentrismo humanos.

Watchmen no pés-modernismo
e o pos-modernismo em
Watchmen:

A HQ Watchmen, concebida em
meados da década de 1980 por Alan
Moore e Dave Gibbons insere-se, no
plano artistico, no que apresentamos
acima como pés-modernismo.
Evidentemente, pelo préprio carater
irregular da producao do periodo, as
relacdes entre o desenho de Gibbons e
outras obras contemporaneas sao
possiveis, porém, nao muito
imediatas. Desenhos e pinturas como
as do artista Richard Bosman, que
representam, em geral, catastrofes e
situacOes de extrema tensao,

Acima, gravura
de Richard
Bosman. Note
a aparente
semelhanga
com
Rorschach,
personagem da
comic.

Direta ou indiretamente influenciadas por Alan Moore, outras Hgs abordam
contextos semelhantes ao de Watchmen. Da esquerda para a direita: Hellblazer,
escrito por Jamie Delano e baseado no personagem criado por Moore em O
Monstro do Pantano; este, por sua vez, é anterior a Watchmen e deu a Moore
algumas premiagées; por ultimo, V de Vingancga foi langado simultaneamente a
Watchmen e revela o brilhantismo desse autor.



evidenciam tematicas e tragos muito
semelhantes aqueles presentes na
HQ. Outro ponto de convergéncia
valido diz respeito a alternédncia de
cores, ora contrastantes, ora
absolutas que- guardada a devida
subjetividade- delineiam sentimentos
e despertam sensacgoes (desconforto,
angustia, violéncia, etc.).

Ocorre que, apesar de as
semelhancas de estilo entre o
desenho desenvolvido por Gibbons
em Watchmen e as manifestagoes
artisticas pds-modernas serem, em
certa medida e por razdes ja citadas,
dificeis de inferir, ha na HQ algo que
definitivamente a transporta para o
universo poés-moderno, porém, esse
algo vincula-se mais ao plano
tematico do que ao plano formal,
acabando por fundi-los. Na trama de
Watchmen verifica-se uma realidade
apocaliptica, repleta de conflitos e
contradicOes que geram catastrofes e
situacOes de extrema tensdo. A
propria funcao social dos “vigilantes”
evidencia a busca por harmonia em
meio a uma existéncia caodtica.
Contribuem para caracterizacao de
tal ambiente os cenarios
recorrentemente chocantes e
aterradores ilustrados por Gibbons.
E, portanto, esse o viés que relaciona
a HQ ao movimento artistico a ela
contemporaneo, por ser também o
viés comum a producdo artistica dos
ditos pds-modernos.
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No canto inferior
esquerdo, uma
gravura de Richard
Bosman. Assim
como a anterior,
perceba a
ambientacgdo e o
suspense presente.
Abaixo, um dos
quadrinhos
representando os
Contos do
Cargueiro Negro,
pagina 22, 5°
capitulo.
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